DEPARTAMENTO DE MATEMATICA E CIENCIAS EXPERIMENTAIS

CONSELHO DE DISCIPLINA DE INFORMATICA
ANO LETIVO 2023/ 2024

CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIAGAO E CLASSIFICAGAO DA DISCIPLINA DE ROBOTICA 5.° ANO ESCOLARIDADE

AVALIACAOQ NO FINAL DE PERIODO (OFERTA COMPLEMENTAR ANUAL) OU SEMESTRE (OFERTA COMPLEMENTAR SEMESTRAL) —

AVALIACAQ SUMATIVA

ORGANIZADOR - QOMiNIO DE
AVALIACAO

PONDERAGAO

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS
DESCRITORES DO PERFIL DOS ALUNOS

PROCESSOS DE RECOLHA DE INFOBMACAOI
INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

A - SEGURANCA, RESPONSABILIDADE
E RESPEITO EM AMBIENTES DIGITAIS
(Dominio Transversal - Trabalhos de
Projeto 1,2 ¢ 3)

10%

B - INVESTIGAR E PESQUISAR
(Dominio Transversal - Trabalhos de
Projeto 1,2 ¢ 3)

10%

C - COMUNICAR E COLABORAR
(Dominio Transversal — Trabalhos de
Projeto 1,2 ¢ 3)

30%

D - CRIAR E INOVAR
(Trabalhos de Projeto 1,2 e 3)

50%

Conhecedor/ sabedor/ culto/ informado (A, B, G, 1, J)
Criativo (A, C, D, J)

Critico/Analitico (A, B, C, D, G)

Indagador/ Investigador (C, D, F, H, I)

Respeitador da diferenga/ do outro (A, B, E, F, H)
Sistematizador/ organizador (A, B, C, 1, J)
Questionador (A, F, G, 1, J)

Comunicador / Desenvolvimento da linguagem e da oralidade (A, B, D,
E, H)

Autoavaliador (transversal as areas)
Participativo/ colaborador (B, C, D, E, F)
Responsavel/ auténomo (C, D, E, F, G, I, J)

Cuidador de si e do outro (B, E, F, G)

Trabalho de projeto

Observagao direta/registo ndo formal do professor

INIVEL=0,1x A+0,1xB+0,3x C+0,5x D - Uma vez que em todos os elementos de avaliagio estio presentes os quatro dominios de avaliagio|
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AVALIACAO DOS DOMINIOS — AVALIACAO FORMATIVA

Descritores (AE: Conhecimentos, Capacidades e Atitudes)

Processos de Recolha
de Informagao /

Dominios e Elementos de Avaliagdo (nos quais sao avaliados) Instrumentos de
Avaliagao
O aluno adota uma atitude | e Compreende a necessidade de praticas seguras de utilizagdo das aplicagdes | e Trabalho de projeto
A- SEGURANGA, critica, digitais e de navegag&o na Internet, e adota comportamentos em conformidade / | e Observagéo
RESPONSABILIDADE E refletida e responsavel no uso Trabalho de Projeto 1, 2, 3 direta/registo nao
RESPEITO EM AMBIENTES de tecnologias, ambientes e |, ¢ hece ¢ adota as regras de ergonomia subjacentes ao uso de computadores formal do professor

DIGITAIS
(Dominio Transversal —
Trabalhos de Projeto 1,2 e 3)

servigos digitais

elou outros dispositivos eletronicos / Trabalho de Projeto 1,2 3

Conhece e utiliza as normas relacionadas com os direitos de autor e a

necessidade de registar as fontes / Trabalho de Projeto 1, 2, 3

B - INVESTIGAR E
PESQUISAR

(Dominio Transversal —
Trabalhos de Projeto 1,2 e 3)

O aluno planifica estratégias
de investigacao e de pesquisa

arealizar online

Pesquisa, Analisa, Organiza e Gere a Informag&o / Trabalhos de Projeto 1, 2, 3
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C - COMUNICARE
COLABORAR

(Dominio Transversal —
Trabalhos de Projeto 1,2 e 3)

0 aluno mobiliza estratégias e
ferramentas de comunicagéo e

colaboragao

o Mobiliza e utiliza ferramentas digitais e de comunicagdo e colaboragdo no

desenvolvimento do produto final / Trabalhos de Projeto 1, 2,3

D - CRIAR E INOVAR
(Trabalhos de Projeto 1,2 e 3)

O aluno explora ideias e
desenvolve o pensamento
computacional e  produz

artefactos digitais criativos,
recorrendo a estratégias e
ferramentas digitais de apoio a

criatividade

Introducéo a
computacao:
Algoritmos e

pseudocodigo

Projeto 1
“Programagédo com

Scratch”

Organizagdo, Estrutura, Desenho e planificagdo da

aplicagéo

Utilizagdo de ambiente grafico de criagdo de aplicagdes

“Scratch

Programagao dos elementos de uma aplicagdo

Criatividade

Atitude em sala de aula

Introdugdo a
Robética e Placas

Eletronicas

Projeto 2
“Programac&o de
Placas Eletronicas:
Micro:Bit”

Organizagdo, Estrutura, Desenho e planificagdo da

aplicagéo

Utilizagdo do Makecode

Programacéo dos elementos de uma aplicagéo

Funcionamento das aplicagdes

Atitude em sala de aula

Integrar
conhecimentos:
Robética e
programagao

Projeto 3 - “Construir
e Programar um
Robot”

Organizagéo, Estrutura e planificagdo do trabalho

Cumprimento de contetdos e prazo

Utilizagao dos diversos componentes eletrénicos

Programagé&o do Robot

Criatividade

Atitude em sala de aula
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Desenvolvimento
pessoal e autonomia

Sensibilidade estética e

AREAS DE
COMPETENCIAS
DO PERFIL DOS

ALUNOS (ACPA)

artistica

Consciéncia e dominio
do corpo

Informacéo e
comunicacao

Pensamento critico e
pensamento criativo
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Observagdes:

As areas de competéncias do perfil dos alunos a saida da escolaridade obrigatéria (Despacho n.°6478/2017 de 26 de julho) sdo transversais aos quatro dominios (Seguranga, Responsabilidade e Respeito em
Ambientes Digitais; Investigar e Pesquisar; Comunicar e Colaborar; Criar € Inovar).

Os Descritores de Desempenho tém em conta as recomendagdes previstas nas “Aprendizagens Essenciais” (AE) referentes ao Ensino Basico e Secundario, homologadas pelo Despacho n.° 6944-A/2018, de 19 de
julho.

Os critérios de avaliagdo da disciplina foram construidos com base na legislagcdo em vigor: Portaria 223-A/2018
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